
De esta forma, el torneo de FIFA y Brawl Stars se convirtió en una oportunidad
para formar una comunidad de Esports, promoviendo la participación activa de
los estudiantes, la convivencia y generar espacios para que los estudiantes
desarrollen sus intereses.

La actividad reunió a estudiantes de enseñanza medio, quienes
participaron en un torneo de FIFA y Brawl Stars.  Al finalizar los torneos,
los ganadores recibieron un premio como reconocimiento a su
desempeño y compromiso durante la actividad.
El encuentro tuvo como propósito dar los primeros pasos para
construir una comunidad de Esports en el establecimiento, abriendo
un nuevo espacio para que los estudiantes puedan compartir
intereses comunes, desarrollar habilidades vinculadas al juego
competitivo y participar en experiencias que promuevan la sana
convivencia.
Más allá de la competencia, esta iniciativa busca proyectarse como
un punto de encuentro para quienes se interesan por los videojuegos,
promoviendo su práctica desde una perspectiva responsable y
organizada. De esta manera, los Esports comienzan a abrirse camino
dentro del establecimiento como una nueva forma de participación
estudiantil.

“TORNEO DE ESPORTS” EN EL

 INSTITUTO INGLÉS ANTUQUENU.
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El   pasado   viernes   29   de   mayo,   después   de   
la   jornada   de   clases,   se   dio   inicio   al   primer   
torneo   de   ESPORTS,    que   tomó   lugar   en   la   
sala   de   computación   TP   de   media.
La   actividad   se   organizó   para   los   cursos   de   
8vo   básico   hasta   4to   medio,   y   estuvo   a   
cargo   Mister   David   Morales.
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